FORMATION SKETCHUP
Initiation / Tout public.

Obijectif : Apprendre a concevoir des objets en 3D. Travailler sur
les textures. Exporter les rendus.

Moyens pédagogiques : formation sur site, un poste informatique
par stagiaire, support de cours fournis.

Modalités de suivi : exercices pratiques tout au long de la forma-
tion et en fin de stage.

Durée : 4 jours (4 x 7 heures).

INTERFACE DE SKETCHUP
Barres d’outils, fenétres, unités de mesure...

MODELISATION
Outils de positionnement, outils de forme, outils de mesure, outils
de dessin 3D, outils de modélisation...

LES TEXTURES

Outils de remplissage.

Positionner, orienter, mettre a I'échelle la texture.
Créer une texture...

L'INSERTION D’'IMAGES
L'image comme illustration et comme modéle.

LES RESSOURCES EN LIGNE
Ou les trouver ?
Comment les utiliser ?

LES ANIMATIONS

Créer des scénes.

Régler les transitions.
Créer une visite virtuelle...

LE RENDU
Les styles graphiques. Le brouillard et les ombres.

LES DIFFERENTS MODES D’EXPORTATION
Joeg, PDf, animations...
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